《编译原理》勘误表

2007-3-29
1、第61页第5行


例3.14 把算法3.2用于文法（3.8）。因为FIRST(TE () = FIRST(T ) = {(, id}，因此产生式E ( TE ( 使得M[E, ( )和M[E, id]含产生式E ( TE (。
产生式E ( ( +TE ( 使M[E (, +]含产生式E ( ( +TE (。因为FOLLOW(E () = { ), $}，产生式E ( ( (使M[E (, ] ]和M[E (, $]含产生式E ( ( (。
改成

例3.14 把算法3.2用于文法（3.8）。因为FIRST(TE () = FIRST(T ) = {(, id}，因此产生式E ( TE ( 使得M[E, ( ] 和M[E, id]含产生式E ( TE (。
产生式E ( ( +TE ( 使M[E (, +]含产生式E ( ( +TE (。因为FOLLOW(E () = { ), $}，产生式E ( ( (使M[E (, ) ]和M[E (, $]含产生式E ( ( (。
2、第85页图3.19
项目集I0






改成

S( (·S, $
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I0
3、第90页倒数第4行

例3.36 语言L = {wwR| w ( (a | b)*}的文法
改成

例3.36 语言L = {wwR| w ( (a | b)*}的文法
2007-3-17
1、第108页中间


3.22 证明下面文法

S ( Aa| bAc | Bc | bda


A ( d

是LALR(1)文法，但不是SLR(1)文法。

3.23 证明下面文法

S ( X


X ( Ma | bMc | dc | bda

M ( d

是LALR(1)文法，但不是SLR(1)文法。
改成


3.22 证明下面文法

S ( Aa| bAc | dc | bda


A ( d

是LALR(1)文法，但不是SLR(1)文法。

2、第27页第1行


表2.7 NFA的转换表Dtran
改成


表2.7 DFA的转换表Dtran
3、第132页倒数第8行


在使用M ( ( 时，M.i的值可以在val[top(2]找到。

改成

在使用M ( ( 时，M.i的值可以在val[top(1]找到。

4、第132页倒数第4行


表达式E的后缀表示可以如下递归定义

改成


表达式E的后缀表示可以如下归纳定义

5、第228页倒数第12行
(5)
L ( Elist ]
{L.place := newtemp;

emit (L.place, ‘:=’, base(Elist.array), ‘(’, invariant(Elist.array) );

L.offset := newtemp;

emit (L.offset, ‘:=’, Elist.place, ‘(’, w) }

改成

(5)
L ( Elist ]
{L.place := newtemp;

emit (L.place, ‘:=’, base(Elist.array), ‘(’, invariant(Elist.array) );

L.offset := newtemp;

emit (L.offset, ‘:=’, Elist.place, ‘(’, w) }
6、第351页图11.9下第3行

则新创建的C对象的地址在赋给pb2时必须调整，以指向其B2子对象，即提供C对象的B2视图。遍译时将会产生以下代码：

改成


则新创建的C对象的地址在赋给pb2时必须调整，以指向其B2子对象，即提供C对象的B2视图。编译时将会产生以下代码：

7．第346页第5行

obj.translate ((center.x, (center.y); 
// 将中心点移至原点(0, 0)
改成

obj.translate ((center.x, (center.y); 
// 将“中心点”移至“点(0, 0)”
2005-5-7
1．第149页倒数第8行

( 
[image: image1.wmf] Nat
表示在静态定型环境(下，Nat是一个类型表达式。
改成

( 
[image: image2.wmf] nat
表示在静态定型环境(下，nat是一个类型表达式。

2．第150页第1行



( 
[image: image3.wmf] true : Bool


true具有类型Bool


x : Nat 
[image: image4.wmf] x + 1 : Nat


x + 1的类型是Nat，只要x具有类型Nat
任何一个断言可以看成是有效的（valid）（例如( 
[image: image5.wmf] true : Bool）或无效的（invalid）（例如( 
[image: image6.wmf] true : Nat）。有效性可用来使良类型化程序的概念形式化。
改成



( 
[image: image7.wmf] true : boolean


true具有类型boolean


x : nat 
[image: image8.wmf] x + 1 : nat


x + 1的类型是nat，只要x具有类型nat
任何一个断言可以看成是有效的（valid）（例如( 
[image: image9.wmf] true : boolean）或无效的（invalid）（例如( 
[image: image10.wmf] true : nat）。有效性可用来使良类型化程序的概念形式化。
3．第150页倒数第12行
下面的语法规则本质上是说，在任何合适环境(下，Bool是一个类型。


(Type Bool)


( 
[image: image11.wmf] (  (  ( 
[image: image12.wmf] Bool
推理规则的结论是定型断言的话，称之为定型规则。例如，下面的第一条规则是说，在任何合式环境下，任何一个自然数都是类型为Nat的表达式。第二条规则是说，两个自然数表达式M和N相加的结果是一个自然数表达式M+N，而且M和N的环境(继续作为M+N的环境。

(Val n) (n = 0, 1, …)  
( 
[image: image13.wmf] (  




(  ( 
[image: image14.wmf] n : Nat

(Val +)



( 
[image: image15.wmf] M : Nat,  ( 
[image: image16.wmf] N : Nat  
(  ( 
[image: image17.wmf] M + N : Nat
改成

下面的语法规则本质上是说，在任何合适环境(下，boolean是一个类型。


(Type Bool)


( 
[image: image18.wmf] (  (  ( 
[image: image19.wmf] boolean
推理规则的结论是定型断言的话，称之为定型规则。例如，下面的第一条规则是说，在任何合式环境下，任何一个自然数都是类型为nat的表达式。第二条规则是说，两个自然数表达式M和N相加的结果是一个自然数表达式M+N，而且M和N的环境(继续作为M+N的环境。

(Val n) (n = 0, 1, …)  
( 
[image: image20.wmf] (  




(  ( 
[image: image21.wmf] n : nat

(Val +)



( 
[image: image22.wmf] M : nat,  ( 
[image: image23.wmf] N : nat  
(  ( 
[image: image24.wmf] M + N : nat
4．第154页第一段
在我们的文法中，语句这样的语言构造没有类型。在类型系统设计中，可以给它们以特殊的基本类型void，这样便于我们从程序P的属性判断它是否有类型错误。下面的规则用来确定语句和程序的类型。



(State Assign)

( 
[image: image25.wmf] id : T,  ( 
[image: image26.wmf] E : T  

(  
( 
[image: image27.wmf] id := E : void


(State If)


( 
[image: image28.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image29.wmf]S : void
( 
( 
[image: image30.wmf] if E then S : void
(State While)

( 
[image: image31.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image32.wmf]S : void
(  ( 
[image: image33.wmf] while E do S: void


(State Seq)

( 
[image: image34.wmf]S1: void,  
( 
[image: image35.wmf]S2: void
(  ( 
[image: image36.wmf] S1; S2 : void



(Prog )


( 
[image: image37.wmf]S : void




(  ( 
[image: image38.wmf] D ; S : void
改成

在我们的文法中，语句这样的语言构造没有类型。在类型系统设计中，可以给它们以特殊的基本类型void，这样便于我们从语句S的属性判断程序是否有类型错误。下面的规则用来确定语句的类型。



(State Assign)

( 
[image: image39.wmf] id : T,  ( 
[image: image40.wmf] E : T  

(  
( 
[image: image41.wmf] id := E : void


(State If)


( 
[image: image42.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image43.wmf]S : void
( 
( 
[image: image44.wmf] if E then S : void
(State While)

( 
[image: image45.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image46.wmf]S : void
(  ( 
[image: image47.wmf] while E do S: void


(State Seq)

( 
[image: image48.wmf]S1: void,  
( 
[image: image49.wmf]S2: void
(  ( 
[image: image50.wmf] S1; S2 : void

5．第170页倒数第8行



(Type Record)
 (li是有区别的)

( 
[image: image51.wmf] T1, …, ( 
[image: image52.wmf] Tn  
(  
( 
[image: image53.wmf] record(l1:T1, …, ln:Tn)



(Val Record) (li是有区别的)





( 
[image: image54.wmf] M1: T1, …, ( 
[image: image55.wmf] Mn: Tn  
(  


( 
[image: image56.wmf] record(l1= M1, …, ln= Mn) : record(l1:T1, …, ln:Tn)



(Val Record Select)
 

( 
[image: image57.wmf] M : record(l1:T1, …, ln:Tn) 
( 
( 
[image: image58.wmf] M.lj : Tj

(j( 1..n)

改成



(Type Record)
 (li是有区别的)

( 
[image: image59.wmf] T1, …, ( 
[image: image60.wmf] Tn  
(  
( 
[image: image61.wmf] record(l1:T1, …, ln:Tn)



(Val Record) (li是有区别的)





( 
[image: image62.wmf] M1: T1, …, ( 
[image: image63.wmf] Mn: Tn  
(  


( 
[image: image64.wmf] record(l1= M1, …, ln= Mn) : record(l1:T1, …, ln:Tn)



(Val Record Select)
 

( 
[image: image65.wmf] M : record(l1:T1, …, ln:Tn) 
( 
( 
[image: image66.wmf] M.lj : Tj

(j( 1..n)

2005-3-27
1．第79页图3.16中

改成

2．第351页图11.9下面第2行


B2 pb2 = new C;
改成



B2 *pb2 = new C;
3．第355页倒数第4行


的每个值都只需占用抽象机的一个存储单元，以简化的讨论。

改成


的每个值都只需占用抽象机的一个存储单元，以简化讨论。

4．第356页图12.1中


vn= = en;
改成

vn= = en
5．第359页倒数第10行

= (
[image: image67.wmf]U

n

i

0

=

bdvar(ei) ) ( ( {v1, …, vn} ( freevar(e0, …, en ) )

改成

= (
[image: image68.wmf]U

n

i

0

=

bdvar(ei) ) ( ( {v1, …, vn} ( 
[image: image69.wmf]U

n

i

0

=

freevar(ei ) )
6．第381页第1行


(b) letrec F = = (x . xy;
改成


(b) letrec F = = (xy . xy;
2005-3-6

1．第253页的倒数第4行

如果基本块有两个相邻的语句：
改成

如果基本块有两个相邻的语句（t1和t2是不同的临时变量）：
2．第31页最后一行


(a|b)*ab
改成


(a|b)*ab
3．第351页图11.9下面第4行


视图。遍译时将会产生以下代码：

改成


视图。编译时将会产生以下代码：

4．第352页第6行


(*pb2->vptr[i].faddr)(pb2 + pb2->vptr[1].offset);
改成

(*pb2->vptr[i].faddr)(pb2 + pb2->vptr[i].offset);

5．第353页中间
Ellipse (Point &center, double x_radius, double y_radius, double angle = 0) {

_center = center;

_x_radius = x_radius;

_y_radius = y_radius; 

_angle = angle;

}

// Ellipse area (( 'ClosedGraphics ::: area'

double area (void) {return PI * _x_radius * _y_radius;}

改成

Ellipse (Point &center, double x_radius, double y_radius, double angle = 0) {

_center = center;

_x_radius = x_radius;

_y_radius = y_radius; 

_angle = angle;

}

// Ellipse area (( overwrites 'ClosedGraphics :: area'

double area (void) {return PI * _x_radius * _y_radius;}

2004-6-21
1．第7页的第18行


词法分析器发现源程序的标识符时，把该标识符填入符号表。但是，一般来说。词法分析期间不能确定一个标符的属性。 
改成


词法分析器发现源程序的标识符时，把该标识符填入符号表。但是，一般来说，词法分析期间不能确定一个标符的属性。
2．第35页的第18行


注意，在Lex中，ws必须由花括号包围，以区别由5个字母ws组成的模式，下面的id和number也是这样。 
改成


注意，在Lex中，ws必须由花括号包围，以区别由2个字母ws组成的模式，下面的id和number也是这样。
3．第68页的第7行


例3.19  逐步看移进(归约分析器在分析输入串id1 * id2 * id3时的动作，
改成


例3.19  逐步看移进(归约分析器在分析输入串id1 * id2 + id3时的动作，
4．第72页的第12行


(s0 X1 s1 X2 s2 … Xm ( rsm ( rAs,  ai ai+1 … an $)
改成


(s0 X1 s1 X2 s2 … Xm ( rsm ( rAs,  ai ai+1 … an $)
5．第78页的第11行


C := closure ({[S((·S ]});
改成


C := closure ({[S((·S ]});
6．第113页的图4.1


图4.1  8+5*2 n的注释析树
改成


图4.1  8+5*2 n的注释分析树
2004-6-13
1．第85页的第10行


B ( bB 
改成


B ( bB | a
2．第235页表7.3的最后一行

	S ( S1; S2
	 S.code := S1.code || gen(S1.next, ‘:’) || S2.code


改成
	S ( S1; S2
	S1.next := newlabel;

S2.next := S.next;

S.code := S1.code || gen(S1.next, ‘:’) || S2.code


2004-4-4
1．第57页的第19行


proccdure type;
改成


procedure type;
2．第127页的图4.11

procdure R;
改成


procedure R;

3．第139页的图4.17
改成


4．第152页倒数第6行
类型系统设计的第二部分是设计类型表达式的语法，即合式类型表达式的定义。类型表达式的语法已经体现在5.3.1节的文法中。如果要用规则来表示的话，可以写成6条语法规则。

下面3条语法规则表示，在任何合式的环境下，Boolean、integer和void都是类型表达式。其中void用在语句等情况，表示这样的语法结构没有类型，它和类型错误是两回事。



(Type Bool)

( 
[image: image70.wmf] (  



(  
( 
[image: image71.wmf] boolean
改成

类型系统设计的第二部分是设计类型表达式的语法，即合式类型表达式的定义。类型表达式的具体语法已经体现在5.3.1节的文法中。如果要用规则来表示的话，可以写成6条语法规则，在这里类型表达式用的是抽象语法。

下面3条语法规则表示，在任何合式的环境下，boolean、integer和void都是类型表达式。其中void用在语句等情况，表示这样的语法结构没有类型，它和类型错误是两回事。



(Type Bool)

( 
[image: image72.wmf] (  



(  
( 
[image: image73.wmf] boolean

5．第153页第1行
(Type Int)

( 
[image: image74.wmf] (  



(  
( 
[image: image75.wmf] integer
(Type Void)

( 
[image: image76.wmf] (  



(  
( 
[image: image77.wmf] void

下面3条语法规则说明构造类型的语法。指针、数组和函数都是类型构造器。

规则（Type Ref）说明，如果T是类型表达式，那么类型表达式(T表示指向类型T的对象的指针类型。在图5.2中，类型声明中的前缀算符(用于指针类型，表达式中的后缀算符(用于脱引用。

规则（Type Array）说明，如果T是类型表达式，那么array[N] of T表示成分类型为T
改成

(Type Int)

( 
[image: image78.wmf] (  



(  
( 
[image: image79.wmf] integer
(Type Void)

( 
[image: image80.wmf] (  



(  
( 
[image: image81.wmf] void

下面3条语法规则说明构造类型的语法。指针、数组和函数都是类型构造器。

规则（Type Ref）说明，如果T是类型表达式，那么类型表达式pointer(T)表示指向类型T的对象的指针类型。在图5.2中，类型声明中的前缀算符(用于指针类型，表达式中的后缀算符(用于脱引用。

规则（Type Array）说明，如果T是类型表达式，那么array(N , T)表示成分类型为T
5．第153页第13行


(Type Ref)

( 
[image: image82.wmf] T  



(  
( 
[image: image83.wmf] (T
(Type Array)

( 
[image: image84.wmf] T,  ( 
[image: image85.wmf] N : integer 
(  
( 
[image: image86.wmf] array[N] of T
改成



(Type Ref)

( 
[image: image87.wmf] T  



(  
( 
[image: image88.wmf] pointer(T)
(Type Array)

( 
[image: image89.wmf] T,  ( 
[image: image90.wmf] N : integer 
(  
( 
[image: image91.wmf] array(N , T)

6．第153页第18行
(Exp Truth)

( 
[image: image92.wmf] (  


(  ( 
[image: image93.wmf] truth : boolean


(Exp Num)

( 
[image: image94.wmf] (  


(  ( 
[image: image95.wmf] num : integer


(Exp Id)


(1, id : T, (2 
[image: image96.wmf] ( 

( 
(1, id : T, (2 
[image: image97.wmf] id : T


(Exp Mod)

( 
[image: image98.wmf] E1: integer, 
( 
[image: image99.wmf] E2: integer 

(  ( 
[image: image100.wmf]E1 mod E2: integer


(Exp Index)

( 
[image: image101.wmf] E1: array[N] of T,  

( 
[image: image102.wmf] E2: integer 
(  ( 
[image: image103.wmf] E1 [E2 ] : T
(Exp Deref)

( 
[image: image104.wmf] E : (T


(
( 
[image: image105.wmf] E( : T
改成

(Exp Truth)

( 
[image: image106.wmf] (  


(  ( 
[image: image107.wmf] truth : boolean


(Exp Num)

( 
[image: image108.wmf] (  


(  ( 
[image: image109.wmf] num : integer


(Exp Id)


(1, id : T, (2 
[image: image110.wmf] ( 

( 
(1, id : T, (2 
[image: image111.wmf] id : T


(Exp Mod)

( 
[image: image112.wmf] E1: integer, 
( 
[image: image113.wmf] E2: integer 

(  ( 
[image: image114.wmf]E1 mod E2: integer


(Exp Index)

( 
[image: image115.wmf] E1: array(N , T),  

( 
[image: image116.wmf] E2: integer 
(  ( 
[image: image117.wmf] E1 [E2 ] : T
(Exp Deref)

( 
[image: image118.wmf] E : pointer(T)
(
( 
[image: image119.wmf] E( : T
7．第154页第2行
殊的基本类型void，这样便于我们从程序P的属性判断它是否有类型错误。下面的规则用来确定语句和程序的类型。



(State Assign)

( 
[image: image120.wmf] id : T,  ( 
[image: image121.wmf] E : T  

(  
( 
[image: image122.wmf] id := E : void


(State If)


( 
[image: image123.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image124.wmf]S : void
( 
( 
[image: image125.wmf] if E then S : void
(State While)

( 
[image: image126.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image127.wmf]S : void
(  ( 
[image: image128.wmf] while E do S: void


(State Seq)

( 
[image: image129.wmf]S1: void,  
( 
[image: image130.wmf]S2: void
(  ( 
[image: image131.wmf] S1; S2 : void


(Prog )


( 
[image: image132.wmf]S : void




(  ( 
[image: image133.wmf] D ; S : void
改成

殊的基本类型void，这样便于我们从程序P的属性判断它是否有类型错误。下面的规则用来确定语句和程序的类型。



(State Assign)

( 
[image: image134.wmf] id : T,  ( 
[image: image135.wmf] E : T  

(  
( 
[image: image136.wmf] id := E : void


(State If)


( 
[image: image137.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image138.wmf]S : void
( 
( 
[image: image139.wmf] if E then S : void
(State While)

( 
[image: image140.wmf]E : boolean,  ( 
[image: image141.wmf]S : void
(  ( 
[image: image142.wmf] while E do S: void


(State Seq)

( 
[image: image143.wmf]S1: void,  
( 
[image: image144.wmf]S2: void
(  ( 
[image: image145.wmf] S1; S2 : void


(Prog )


( 
[image: image146.wmf]S : void




(  ( 
[image: image147.wmf] D ; S : void
8．第154页第14行
这里的类型表达式在表示上和类型系统中的略有区别，例如(T写成pointer(T)。
改成

这里的类型表达式在表示上和类型系统中的一致，和图5.2具体语法中的不一样。
9．第155页倒数第12行


void，否则是type_error。

S ( id := E




{S. type := if id. type = E. type then void
else type_error }

S ( if E then S1



{S. type := if E. type = boolean then S1. type
else type_error }

S ( while E do S1



{S. type := if E. type = boolean then S1. type
else type_error }

S ( S1; S2




{S. type := if S1. type = void  and

S2. type = void  then  void
else type_error }

P ( D; S





{P. type := if S. type = void  then  void
else type_error }

改成

void，否则是type_error。

S ( id := E




{S. type := if id. type = E. type then void
else type_error }

S ( if E then S1



{S. type := if E. type = boolean then S1. type
else type_error }

S ( while E do S1



{S. type := if E. type = boolean then S1. type
else type_error }

S ( S1; S2




{S. type := if S1. type = void  and

S2. type = void  then  void
else type_error }

P ( D; S





{P. type := if S. type = void  then  void
else type_error }
10．第159页第4行
link ( void
对于mlist的任何调用，如果过程参数不是这个类型，则是一个错误。过程可以看成是没有返回值的函数，所以它的结果类型是void。
改成

link ( void
对于mlist的任何调用，如果过程参数不是这个类型，则是一个错误。过程可以看成是没有返回值的函数，所以它的结果类型是void。

2004-3-9
1．第42页的倒数第7行


可写成( (lm (。

改成


可写成( (lm (。

2．第42页的倒数第5行


E (lm ( E (lm ( (E) (lm ( (E + E) (lm ( (id + E) (lm ( (id + id)
改成


E (lm ( E (lm ( (E) (lm ( (E + E) (lm ( (id + E) (lm ( (id + id)
3．第42页的倒数第4行


每步最左推导可写成wA( (lm w((的形式，
改成


每步最左推导可写成wA( (lm w((的形式，
4．第52页的第10行


从状态si出发，
改成


从状态si出发，

5．第91页的倒数第4行

b归约成B还是移进下一个b。
改成

B归约成S呢还是移进下一个b，再把Bb归约成B。
2004-2-13

1．第12页的第2行


语句标号8，标识符I，算符（，常数3，

改成


语句标号8，标识符I，算符(，常数3，

2．第14页的倒数第4行


L(L∪D )*是以字母开头的所有字母数字串的集合

改成


L(L∪D )*是以字母开头的所有字母数字串的集合

3．第15页的倒数第4行和第5行


（3）正规式a*表示仅由字母a构成的所有串的集合，包括空串。
    （4）正规式(a | b)*表示由a和b构成的所有串的集合，包括空串。

改成


（3）正规式a*表示仅由字母a构成的所有串的集合，包括空串。
    （4）正规式(a | b)*表示由a和b构成的所有串的集合，包括空串。

4．第37页的第2行


(b) ( (( | 0) 1)* )*
改成

(b) ( (( | 0) 1* )*
2004-1-3

1．第8页图1.4的语法树中inttoreal和60之间少了一条竖线，即

2．第17页的第12行

r* = r+ | ( 和r+ = rr*
改成：
r* = r+ | ( 和r+ = rr*
3．第216页的倒数第8行

有向无环图（directed acyclic grahp
改成：
有向无环图（directed acyclic graph
4．第229页的第1行

emit (t, ‘:=’, Elist1.place, ‘(’, limit(Elist1.array, m) );

改成：
emit (t, ‘:=’, Elist1.place, ‘(’, limit(Elist1.array, m) );

5．第237页的第1行

if id1 > id2 goto E.false
改成：

if id1 (id2 goto E.false
6．第238页的倒数第11行的“next:”不应缩进

Ln-1:
Sn的代码
next:

改成：

Ln-1:
Sn的代码
next:

7．第239页的第10行的“next:”不应缩进

test:
if t = V1 goto L1
if t = V2 goto L2
 . . .

if t = Vn-1 goto Ln-1

goto Ln
next:

改成：

test:
if t = V1 goto L1
if t = V2 goto L2
 . . .

if t = Vn-1 goto Ln-1

goto Ln
next:
8．第239页的第21行的“next:”不应缩进

test:
case V1
L1
case V2
L2
. . .

case Vn-1 
Ln-1
case  t  
Ln
  

    next:

改成：

test:
case V1
L1
case V2
L2
. . .

case Vn-1 
Ln-1
case  t  
Ln
  

next:

9． 第278页的图9.10中顶点4到顶点3的回边少了箭头
             改成：


2003-12-13
1．第318页图10.9的最下面的文字


在内存中的已完全连接的可执行程序

改成：
完全连接的可执行代码已在内存中

2003-12-6
1．第270页图9.1的第11行


do j = j (1; while (a[j]> v);
改成：
do j = j (1; while (a[j]> v);
2．第270页图9.2的第(8)条语句


(8 )  if t3 > v goto (5 )
改成：
(8 )  if t3 < v goto (5 )
3．第271页图9.3的第2个方框


if t3 > v goto B2
改成：
if t3 < v goto B2
4．第273页图9.5的第2个方框


if t3 > v goto B2
改成：
if t3 < v goto B2
5．第277页图9.9的第2个方框


if t3 > v goto B2
改成：
if t3 < v goto B2
2003-12-1

1．第142页第5行

E ( E1 + T



E. nptr := mknode ('+', E1. nptr, T. nptr )

改成：

E ( E1 + T



E. nptr := mknode ('+', E1. nptr, T. nptr )
2. 第182页图6.1算法的倒数第2行
    quiCksort(1,9)

改成：

quicksort(1,9)

2003-10-12

1．目录第3页


第8章  代秒生成

改成


第8章  代码生成

2．第49页第2行


对某个串，存在推导A(*A
改成


对某个串，存在推导A(+A




3．第80页第1行

如果S((*rm (Aw (*rm ((1(2w
改成：


如果S((*rm (Aw (rm ((1(2w
改成
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图4.17 表4.13的各个产生式的依赖图





图4.17 表4.13的各个产生式的依赖图
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